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Absolwent informatyki oraz programista specjalizujący się w tworzeniu 
aplikacji i interaktywnych doświadczeń cyfrowych. Posiadam doświadczenie 
w realizacji projektów związanych z aplikacjami internetowymi, grafiką 3D 
oraz technologiami VR, ze szczególnym zainteresowaniem tworzenia 
nowoczesnego oprogramowania i technologiami immersyjnymi.

DOŚWIADCZENIE ZAWODOWE

 Stażysta w dziale IT | 06/2018 - 07/2018 | Novatek-Electro Polska sp. z 
o.o., Warsaw

Przygotowywania materiałów instruktarzowych dla urządzeń IoT 

PROJEKTY

 Wirtualne Muzeum - PC | 2023 - 2024 | Politechnika Lubelska | Unity - 
C# - Blender (3D)

Gra edukacyjna prezentująca skany 3D artefaktów archeologicznych z Chirchiq (Jedwabny 
Szlak) – wirtualne muzeum łączące ochronę dziedzictwa kulturowego z interaktywną 
edukacją.

 Wirtualne Muzeum - VR | 2024 - 2025 | Politechnika Lubelska | Unity - 
C# - Blender (3D)

Adaptacja gry edukacyjnej muzeum do środowiska VR (projekt magisterski) – interaktywna 
prezentacja skanów 3D artefaktów archeologicznych w immersyjnym środowisku wirtualnej 
rzeczywistości.

 Retrieval-Based Voice Conversion | 05/2024 - 06/2024 | RVC - AI - 
Audacity

Projekt AI Cover – trenowanie modelu głosowego oraz zastosowanie go do nagrania 
wokalnego w celu wygenerowania śpiewu w głosie innego wykonawcy.

 Integracja systemów | 05/2023 - 06/2023 | Laravel - REST - SOAP
Aplikacja internetowa służąca do analizy danych dotyczących gier ze sklepów Steam i Epic 
Games Store, umożliwiająca rejestrację, logowanie oraz import i eksport danych.

 Memstagram - JEE | 01/2024 | Java - Spring - React
Aplikacja społecznościowa inspirowana Instagramem, skoncentrowana na udostępnianiu 
memów, umożliwiająca tworzenie profili, publikowanie treści, obserwowanie innych 
użytkowników oraz przeglądanie kolekcji memów.

 Advertisement App for Hairdressers | 05/2023 - 06/2023  | Laravel - 
Docker

Application for creating profiles, managing services, and connecting with clients.

WYKSZTAŁCENIE

 Politechnika Lubelska | 02/2024 – 10/2025 | Studia Magisterskie| 
Computer Science | Informatyka

Tytuł pracy: Ocena wydajności i użyteczności aplikacji wirtualnego muzeum w środowisku VR.

 Politechnika Lubelska | 10/2020 – 01/2024 | Studia Inżynierskie | 
Informatyka | Inżynieria Oprogramowania

Tytuł pracy: Projekt i implementacja wirtualnej wystawy modeli 3D artefaktów 
archeologicznych z elementami grywalizacji.

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie niezbędnym do realizacji 
obecnego oraz przyszłych procesów rekrutacyjnych, zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu 
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO).
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